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A.惑星を 1 つ定住する.  

さらに、B.資源を 1 つ生産する.  

「異星人」: 上記内容の A か B

どちらかを 1回実行できる. 

 

自分の帝国内の表向きの各「小
惑星」は、このアクションでのみ使
える「入植」シンボルを得る. 

この後、惑星を 1 つ定住する. 

アクション: 

惑星を 1 つ定住する. 

惑星を 1 つ定住する. 

さらに、他の惑星に定住するか、
このコロニーを惑星に追加する. 

手番ごとに 1 回、このカー
ドに手札のコロニーを 1 枚
置ける. 定住時、帝国内
でコロニーを再配置できる. 

このカードを 2 コロニーとし
て惑星に足す. 入植コス
トを満たすなら定住する. 

惑星を 1 つ定住する. 

さらに、他の惑星に定住するか、
このコロニーを惑星に追加する. 

惑星を 1 つ定住する. 

さらに、他の惑星に定住するか、
このコロニーを惑星に追加する. 

惑星を 1 つ定住する. 

さらに、他の惑星に定住するか、
このコロニーを惑星に追加する. 

惑星を 1 つ定住する. 

さらに、他の惑星に定住するか、
このコロニーを惑星に追加する. 

惑星を 1 つ定住する. 

さらに、他の惑星に定住するか、
このコロニーを惑星に追加する. 

「小惑星」を採掘した時: 惑星
を 1 つ定住し、資源を 2 つ生産
する. 

即座に資源を 4 つ生産す
る . 定住か攻撃をした
時、資源を 2 つ生産する. 


