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Contact Specialistx3 

 

 

Servey Teamx4 

 

 

 

 

Trade Pact x5 

 

 

 

 

 

 

Galactic Advertisersx3 

 

 

Mining Robotsx2 

 

 

Mining Conglomeratex2 

 

 

Replicant Robotsx2 

 

 

Investment Creditx3 

 

 

Galactic Salonx2 

 

 

Colony Convoyx4 

 

 

 

 

 

 

1人 1枚制限 

配置するにはContact Specialistが
既に配置されているか、軍事力 0 であ
る必要がある。 

1人 1枚制限 

エイリアン(黄)でない軍事ワールド○を
非軍事ワールド○としてコスト-1 で配置
できる。 

1人 1枚制限 1人 1枚制限 

1人 1枚制限 

配置するにはContact Specialistが
既に配置されているか、軍事力 0 であ
る必要がある。 

1人 1枚制限 

配置するにはContact Specialistが
既に配置されているか、軍事力 0 であ
る必要がある。 

1人 1枚制限 

配置するにはContact Specialistが
既に配置されているか、軍事力 0 であ
る必要がある。 

1人 1枚制限 

配置するにはContact Specialistが
既に配置されているか、軍事力 0 であ
る必要がある。 

1人 1枚制限 

Galactic Trendsetters のコスト-1 Galactic Trendsetters のコスト-1 Galactic Trendsetters のコスト-1 

稀少元素(茶)ワールド●のコスト-1 稀少元素(茶)ワールド●のコスト-1 

稀少元素(茶)ワールド●のコスト-1 稀少元素(茶)ワールド●のコスト-1 

非軍事ワールド○のコスト-2 非軍事ワールド○のコスト-2 

発展♦のコスト-1 発展♦のコスト-1 発展♦のコスト-1 

発展♦のコスト-1 発展♦のコスト-1 

このカードを自分の帝国から捨て札にする事
で 2つ目の非軍事ワールド○をコスト-2で配
置できる。また、両方とも非軍事ワールド○
でなくてはならない。(Contact Specialist 
を合わせて使用できる) 

このカードを自分の帝国から捨て札にする事
で 2つ目の非軍事ワールド○をコスト-2で配
置できる。また、両方とも非軍事ワールド○
でなくてはならない。(Contact Specialist 
を合わせて使用できる) 

このカードを自分の帝国から捨て札にする事
で 2つ目の非軍事ワールド○をコスト-2で配
置できる。また、両方とも非軍事ワールド○
でなくてはならない。(Contact Specialist 
を合わせて使用できる) 

このカードを自分の帝国から捨て札にする事
で 2つ目の非軍事ワールド○をコスト-2で配
置できる。また、両方とも非軍事ワールド○
でなくてはならない。(Contact Specialist 
を合わせて使用できる) 

エイリアン(黄)でない軍事ワールド○を
非軍事ワールド○としてコスト-1 で配置
できる。 

エイリアン(黄)でない軍事ワールド○を
非軍事ワールド○としてコスト-1 で配置
できる。 
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Military Convoyx2 

 

 

 

War Propagandax2 

 

 

Rosetta Stone World、Space Symbionts、Uplift Mining Moles 

 

 

Uplift Mercenaries 

 

 

Alien Technology Institute、Galactic Imperium、Galactic Federation 

 

 

 

発展カードコスト 7以上 x6 

 

 

Servey HQx1 

 

 

 

Trade Pact x5 

 

 

その他Withは勘弁してください (^^;; 

 

補足: コスト-X と書かれているものは、カードの支払いにしか適用できません。軍事+X は軍事ワールドにしか使えません。このような表記の

統一がなされています。 

 

 

A4 で印刷 

2 つ目の軍事ワールド○を未使用の軍
事力で征服できる。 
(Contact Specialist を合わせて使
用できない) 

2 つ目の軍事ワールド○を未使用の軍
事力で征服できる。 
(Contact Specialist を合わせて使
用できない) 

エイリアン(黄)ワールド●に対するコスト
-2 もしくは軍事力+2 発展♦のコスト-2 稀少元素(茶)ワールド●のコスト-1 

エイリアン(黄)ワールド●に対するコスト
-2 もしくは軍事力+2 Rebel に対する軍事力+4 発展♦のコスト-2 

所有する染色体アイコン(緑 X)ごとに軍
事力+1 

他のプレイ
ヤー1人 

他のプレイ
ヤー1人 

他のプレイ
ヤー1人 

他のプレイ
ヤー1人 

他のプレイ
ヤー1人 

他のプレイ
ヤー1人 

2 つごと 2 つごと 

  

得点の前に、もっとも軍事力の高いプレ
イヤーにこのカードを渡す。(同率なら、
そのまま) 

得点の前に、もっとも軍事力の高いプレ
イヤーにこのカードを渡す。(同率なら、
そのまま) 

他の帝国に Trade 
Pactがあれば 

他の帝国に Trade 
Pactがあれば 

他の帝国に Trade 
Pactがあれば 

他の帝国に Trade 
Pactがあれば 

他の帝国に Trade 
Pactがあれば 


